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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
Данная рабочая программа: 

разработана на основании приказа министерства образования Российской федерации от 05.03.2004 № 1089 "Об утверждении федерального компонента государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования" и приказа от 03 июня 2008 г. № 164О « О внесении изменений в федеральный компонент государственных образовательных стандартов начального общего, основного общего и среднего (полного) общего образования», 

разработана на основе Федерального компонента государственного стандарта общего образования; 

разработана с учётом Национально-регионального компонента, программно-методических материалов по предмету, особенностей образовательной программы школы; 

реализует преподавание информатики и ИКТ на базовом уровне; 

учитывает содержательные линии образования Национально-регионального компонента ГОСа; 

конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта; 

дает распределение учебных часов по разделам курса; 

Учитывает возможность коррекции тематического и поурочного планирования, а также структуры РП; 

даёт последовательность изучения разделов информатики и ИКТ с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса, возрастных особенностей учащихся; 

определяет набор практических работ, выполняемых учащимися; 

предусматривает гибкий подход в выбору методов и форм контроля обученности в зависимости от степени усвоения знаний, от психологических особенностей учащихся и т.п.; 

Место предмета в учебном плане 
Федеральный базисный учебный план для образовательных учреждений Российской Федерации отводит 102 часа для обязательного изучения информатики и информационных технологий на ступени основного общего образования. В том числе в VIII классе – 34 учебных часа из расчета 1 учебный час в неделю, в IX классе – 68 учебных часов из расчета 2 учебных часа в неделю.

Цели изучения курса.

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Основной целью изучения курса информатики является приобретение учащимися информационно-коммуни​кативной компетентности. Такая компетентность опирается на овладе​ние описанным выше теоретическим ядром курса, но глав​ной ее составляющей является практико-ориентированная часть, обеспечивающая человеку эффективное включение в информационные процессы и управление ими. Это воз​можно лишь при условии, что ученик не просто обладает знаниями, но и умеет системно их применять, владеет не​обходимыми информационными технологиями. Указанная компетентность подразумевает, что в каждой конкретной ситуации человек способен принять решение, какая ин​формация ему нужна для решения стоящей перед ним за​дачи, откуда и какими средствами эта информация может быть получена, какая коммуникативная сфера и как долж​на быть для этого задействована (при этом он должен уметь защищаться от возможного негативного воздействия), ка​кими информационными средствами будет решаться зада​ча и как будет использоваться результат. Важным ком​понентом является умение использовать глобальные сети (в первую очередь Интернет) для удовлетворения разнооб​разных информационных потребностей.

Навыки использования информационных технологий предполагают умения работать с готовыми программны​ми средствами: информационно-поисковыми системами, редакторами текстов и графическими редакторами, элек​тронными таблицами, средствами создания компьютерных презентаций и другими пакетами прикладных программ. Для реализации такого Подхода программой предусмотре​но деление курса информатики на теоретическую и прак​тическую части. На теоретической части создаются ком​пьютерные модели и алгоритмы для решения задач. В ходе практических работ (лабораторных работ в компьютерном классе) учащиеся осваивают средства компьютерных тех​нологий и проводят с их помощью компьютерные экспери​менты.

Задачи: 
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей и задач: 

• освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 

• овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты; 

• развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ; 

• воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации; 

• выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Требования к уровню подготовки выпускников 
В результате изучения курса информатики и информационных технологий ученик должен 

знать 
• виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации; 

• единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

• основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

• программный принцип работы компьютера; 

уметь 
• выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, 

деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

• оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности; 

• оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации; 

• создавать информационные объекты, в том числе: 

- структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; 

проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения; 

- создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, 

графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому; 

- создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений; 

- создавать записи в базе данных; 

- создавать презентации на основе шаблонов; 

• искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

• пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

• использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для: 

- создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

- проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов; 

- создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов; 

- передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм. 

Понимать, что: 

приобретенные знания и умения пригодятся в практической деятельности и повседневной жизни для: 

• создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы; 

• организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов; 

• передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Учебно-тематический план

	ТЕМА
	 КОЛИЧЕСТВО  ЧАСОВ

	Введение  в  информатику
	22

	Алгоритмы  и  исполнители
	12


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА 

ГЛАВА 1. ВВЕДЕНИЕ В ИНФОРМАТИКУ (22)
Информация и формы её представления, информационные процессы. Кодирование символьной информации. Единицы измерения информационного объема сообщения. Компьютер. Процессор и память. Внешние устройства. Потоки информации в компьютере. Понятие программного обеспечения, его типы. 

Знакомство с ОС Windows: описание интерфейса, основные объекты Windows. Манипулирование объектами. Понятие программного обеспечения , его типы. Знакомство с ОС Windows .Понятие интерфейса. Основные объекты Windows. Манипулирование объектами. Понятие программного обеспечения, его типы. Понятие программного обеспечения, его типы. Принципы устройства текстового редактора и работа с ним. 

Электронная таблица: типы ячеек электронной таблицы, заполнение электронной таблицы данными и формулами; основные операции, допускаемые электронными таблицами. Решение задач с помощью электронных таблиц. Графическое представление информации. Компьютерная графика. Звук и компьютер. Электронные презентации. Информация и информатика в жизни общества. Использование информации. Информационная этика. Информационная культура. 

Компьютерный практикум 

Практическая работа. Первый раз в компьютерном классе 

Практическая работа. Знакомимся с ОС Windows 

Практическая работа. Простейшие функции текстового редактора 

Практическая работа. Работа со шрифтами 

Практическая работа. Работа с таблицами в текстовом редакторе

Практическая работа. Заполнение электронной таблицы данными и формулами 

Практическая работа. Решение задач с помощью электронных таблиц. 

Практическая работа. Решение задач с помощью электронных таблиц. 

Практическая работа. Редактор растровой графики Paint. Создание простейшего изображения. 

Практическая работа. Редактор векторной графики Gimp. Создание простейшего изображения. 

Практическая работа. Создание простейшей презентации 

Практическая работа. Создание презентации «Мой родной край» 

Практическая работа. Создание презентации «Мой любимый певец» 

ГЛАВА 2. АЛГОРИТМЫ И ИСПОЛНИТЕЛИ 
Формальные исполнители. Система команд исполнителя. Понятие алгоритма и программы. Понятие об отладке. Синтаксические и семантические ошибки. Учебный исполнитель Паркетчик, его допустимые действия и система команд. Линейные алгоритмы. Циклы в форме «Делать пока». Исполнение циклов Паркетчиком. Ветвления. Полная и неполная формы ветвлений. Исполнение ветвлений Паркетчиком. Сложные условия. Элементы алгебры логики. Алгоритмы, содержащие циклы и ветвления. 

Компьютерный практикум 

Практическая работа. Составление линейных алгоритмов для исполнителя Паркетчик 

Практическая работа. Исполнение циклов Паркетчиком. Практическая работа. Исполнение ветвлений Паркетчиком 

Практическая работа. Исполнение циклов Паркетчиком
Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся 
Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий. 

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (модуля) в форме тестирования.
Тематическое планирование курса 

«Информатика и информационные технологии»

8 класс

Учебник : «Информатика и информационные технологии: учеб. для 8 кл. общеобразоват. учреждений/ А.Г. Гейн, А.И. Сенокосов, 

Н.А. Юнерман. – М. Просвещение , 2009.»

В тематическом планировании указано как общее ко​личество часов, отводимых на изучение данной темы, так и их распределение на изучение теоретической части и проведение компьютерных лабораторных работ.

	№

урока/ дата
	Тема
	Кол-во часов
	параграф
	Дата по плану
	коррекция

	1
	Информация и формы её представления. Информационные процессы
	1
	§1, 2
	
	

	2
	Кодирование символьной информации
	1
	§3
	
	

	3
	Компьютер
	1
	§4
	
	

	4
	Лабораторная работа №1. Первый раз в компьютерном классе
	1
	
	
	

	5
	Программное обеспечение компьютера
	1
	§5
	
	

	6
	Операционная система Windows: описание интерфейса, основные объекты
	1
	§6, 7
	
	

	7
	Лабораторная работа №2. Знакомимся с ОС Windows
	1
	
	
	

	8
	Обработка текстовой информации на компьютере
	1
	§8
	
	

	9
	Лабораторная работа №3,4. Простейшие функции текстового редактора. Работа со шрифтами
	1
	
	
	

	10
	Лабораторная работа №5. Работа с таблицами в текстовом редакторе
	1
	
	
	

	11
	Организация вычислений при помощи компьютера
	1
	§9
	
	

	12
	Лабораторная работа №6. Знакомство с электронной таблицей
	1
	
	
	

	13
	Лабораторная работа №7. Электронная таблица как инструмент решения задач
	1
	
	
	

	14-15
	Кодирование видеоинформации Компьютерная обработка графической информации
	2
	§10, 11
	
	

	16
	Лабораторная работа №8, 9,. Стандартные инструменты графического редактора, работа с палитрой, 
	1
	
	
	

	17
	Лабораторная работа №10

спецэффекты графического редактора
	1
	
	
	

	18
	Звук и компьютер
	1
	§12
	
	

	19
	Электронные презентации
	1
	§13
	
	

	20
	Лабораторная работа №11. Создаём презентацию в Power Point
	1
	
	
	

	21
	Использование информации
	1
	§14
	
	

	22
	Персональный компьютер - базовый элемент информационного пространства пользователя. Компьютер и экология
	1
	§15,16
	
	

	23
	Алгоритмы и исполнители. Формальные исполнители
	1
	§17
	
	

	24
	Что такое алгоритм?
	1
	§18
	
	

	25
	Исполнитель Паркетчик
	1
	§19
	
	

	26
	Лабораторная работа №12. Первая встреча с Паркетчиком
	1
	
	
	

	27
	Циклическое исполнение алгоритма. Оператор «Делать пока…»
	1
	§20
	
	

	28
	Оператор цикла в работе Паркетчика
	1
	§21
	
	

	29
	Лабораторная работа №13. Оператор цикла в работе Паркетчика
	1
	
	
	

	30-31
	Условные операторы. Условные операторы в работе Паркетчика
	2
	§22,23
	
	

	32
	Лабораторная работа №14. Условные операторы в работе Паркетчика
	1
	
	
	

	33
	Сложные условия
	1
	§24
	
	

	34
	Алгебра высказываний
	1
	§25
	
	


Перечень средств ИКТ 
Аппаратные средства 
Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др. 

Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений. 

Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата. 

Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами. 

Устройства вывода звуковой информации – наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса. 

Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП. 

Устройства создания графической информации (графический планшет) – используются для создания и 

редактирования графических объектов, ввода рукописного текста и преобразования его в текстовый формат. 

Устройства для создания музыкальной информации (музыкальные клавиатуры, вместе с соответствующим программным обеспечением) – позволяют учащимся создавать музыкальные мелодии, аранжировать их любым составом инструментов, слышать их исполнение, редактировать их. 

Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеокамера; цифровой микроскоп; аудио и видео магнитофон – дают возможность непосредственно включать в учебный процесс информационные образы окружающего мира. В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося. 

Датчики (расстояния, освещенности, температуры, силы, влажности, и др.) – позволяют измерять и вводить в компьютер информацию об окружающем мире. 

Управляемые компьютером устройства – дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т. д.), одновременно с другими базовыми понятиями информатики. 

Программные средства 
Операционная система. 

Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.). 

Антивирусная программа. 

Программа-архиватор. 

Клавиатурный тренажер. 

Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы. 

Звуковой редактор. 

Простая система управления базами данных. 

Простая геоинформационная система. 

Система автоматизированного проектирования. 

Виртуальные компьютерные лаборатории. 

Программа-переводчик. 

Система оптического распознавания текста. 

Учебно-методическая литература 
1. Гейн А.Г. Информатика и информационные технологии, 8 кл. Методическая литература. 

2. Гейн А.Г., Сенокосов А.И., Юнерман Н.А. Информатика и информационные технологии. Книга для учителя. 8 кл. 

3. Гейн А.Г., Юнерман Н.А. Задачник-практикум по информатике и информационным технологиям. 8-9 кл. 

4. Гейн А.Г. Информатика 8-11, учебно-методический комплект 

8. Н. В. Макарова, Практикум по информационным технологиям. – СПб.: Питер, 2004. 


